Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmeét: Informatika

Rocénik: 7.

Ocekavané vystupy

Data, informace a modelovani
1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho Feseni;
situaci modeluje pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovna svuj navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zduvodni
1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporuc¢ena troveri oéekavanych vystup( v ramci podptrnych opatfeni
1-9-1-03 p  popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé viastni zkuSenosti
urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feseni, k popisu problému pouZziva grafické

znazornéni

1-9-1-04 p  stanovy podle navodu zda jsou v popisu problému vSechny informace
potrebné k jeho FeSeni

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urCi problém, ktery je danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svuj vybér
zduvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi pfehledny program

s ohledem na jeho mozné dasledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousSi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 oveéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Minimalni doporuc¢ena troveri o¢ekavanych vystup( v ramci podptrnych opatfeni
1-9-2-01 p  po precteni jednotlivych krok( algoritmu vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované resil, uvede pfiklad takové Cinnosti

1-9-2-03 p  navrhne rdzné algoritmy pro feSeni problému s kterym se opakované setkal

1-9-2-01 p po precteni jednotlivych kroku algoritmt vztahujiciho se k praktické
Cinnosti, kterou opakované resil, uvede pfiklad takové Cinnosti

1-9-2-03 p navrhne rtzné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované
setkal

Informacni systémy
1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét
na polozenou otazku; vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

Minimalni doporucena troveri o¢ekavanych vystup(l v ramci podptrnych opatfeni
1-9-3-02 p  nastavuje zobrazeni, rfazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-02 p  nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce



Digitalni technologie

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani €i pfenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpusob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitatové
sité; uvede pfiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztraty i zneuziti

dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni
Minimalni doporucena troveri o¢ekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni

1-9-4-02 p  uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03 p  pracuje v online prostfedi, propoji podle navodu digitalni zafizeni a na
pfikladech popise mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

1-9-4-04 p  rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacu a obrati se s Zadosti o
pomoc na dospélou osobu

1-9-4-06 p  dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneu?Ziti
dat

Minimalni doporuc¢ena troveri oCekavanych vystupt v ramci podptrnych opatfeni
1-9-4-02 p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03 p pracuje v online prostfedi, propoji podle navodu digitalni zafizeni a na

/

pfikladech popise mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
-9-4-04 p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitau a obrati se s Zadosti o
pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05p dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti
dat
Dil¢i vystupy

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny program k vyfeseni
problému

po pfecteni programu vysvétli, co vykona

OVeéfFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro ukon¢eni opakovani, rozezna, kdy je podminka spinéna
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

vytvafi vlastni bloky a pouZziva je v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a svuj vybér zdavodni
hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného problému

vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku

pomoci ohodnocenych grafu fesi problémy

pomoci orientovanych grafu fesi problémy

vytvofi model, ve kterém znazorni vice soubé&znych Cinnosti

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi pfehledny program k vyfeSeni
problému

po pfecteni programu vysvétli, co vykona

OVeéfFi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka splnéna
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav

pouziva soufadnice pro programovani postav



pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feSeni problému

hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného problému

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

vytvofi jednoduchy model domaci sité; popiSe, ktera zafizeni jsou pfipojena do Skolni
sité

porovna ruzné metody zabezpedeni Uctl

spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitaCe spravné propojeny, nastaveni systému Ci
aplikace, ukon¢i program bez odezvy

e pracuje s daty v tabulce

Ucivo

e algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizpusobeni algoritmu

e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany programovaci
jazyk, cykly, vétveni, proménné

e kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstupu, kontrolou vystupu,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napfiklad krokovanim); uprava algoritmu a
programu

¢ tvorba digitalniho obsahu: tvorba programui (napfiklad pfib&hy, hry, simulace, roboti);
potfeby uzivatell, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu; etika
programatora

¢ modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf; zakladni grafové ulohy

¢ navrh a tvorba evidence dat: struktura tabulky, typy dat; prace se zaznamy, pravidla a
omezeni; nastavenych pravidel; Uprava pozadavki

¢ hardware a software: datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim
systému, komprese a formaty soubor(, sprava soubor(, instalace aplikaci; fungovani
novych technologii kolem Zaka

e pocitacoveé sité: typy, sluzby a vyznam pocitaovych siti, fungovani sité — klient,
server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu,
webova stranka, webovy server, prohlize€, odkaz, URL, vyhledavac; princip
cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni pfistupu k datim, role a pfistupova prava

e feSeni technickych problému: postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, $patné nastaveni

Pfedmétem se prolinaji priifezova témata

MYV —Produktivni ¢innosti - Tvorba medidlniho sdéleni. Tvorba medialniho sdéleni pro
Skolni Casopis, rozhlas, televizi ¢i internetové médium, technologické moznosti a jejich
omezeni.

MV —Produktivni c¢innosti -Pracev realizaénim tymu. Redakce skolniho casopisu,
rozhlasu, televize ¢i internetového média, utvafeni tymu, vyznam rizné vékovych a
socidlnich skupin pro obohaceni tymu, komunikace a spoluprace v tymu, stanoveni
si cile, casového harmonogramu a delegovani tUkoll a zodpovédnosti, faktory
ovlivitujici praci v tymu, pravidelnost, medialni produkce.



Mezipredmétové vztahy
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