Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyuéovaci predmét: Informatika

Rocnik: 6.

Ocekavané vystupy

Data, informace a modelovani
1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat
1-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zplUsoby kédovani dat s cilem jejich ulozeni a
pfenosu

Minimalni doporu¢ena troveri oCekavanych vystupt v ramci podputrnych opatreni

1-9-1-01 p ziska z dat informace, interpretuje dat z oblasti, se kterymi ma zkusSenosti
1-9-1-02 p zakoduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek
Algoritmizace a programovani
1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym algoritmem feSen
1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svuj vybér
zduvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rGzné algoritmy pro feSeni
problému
1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program

s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou odpovédnost za né€; program vyzkousSi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouzZiva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystupl v ramci podpurnych opatfeni

1-9-2-01 p po precteni jednotlivych krokd algoritmu vztahujiciho se k praktické
¢innosti, kterou opakované resil, uvede pfiklad takové cinnosti

1-9-2-03 p navrhne rtzné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované
setkal

Informacni systémy
1-9-3-01  vysvétli ucel informaénich systémda, které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma
1-9-3-04 sam evidenci vyzkouSi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

Minimalni doporu¢ena troveri oCekavanych vystupt v ramci podputrnych opatreni
1-9-3-01 p popise ucel informacnich systémda, které pouziva
Digitalni technologie
1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpusob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitatové
sité; uvede pfiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

Minimalni doporu¢ena troveri oCekavanych vystupt v ramci podputrnych opatreni

1-9-4-01 p pracuje v online prostfedi, propoji podle navodu digitalni zafizeni a na
pfikladech popiSe mozZna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji



Dilci vystupy
e rozpozna zakdédované informace kolem sebe
e zakdduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady
e zasSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer
e zakodduje v obrazku barvy vice zpusoby
e zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvar(
e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu ovéfi uplnost zapisu
e ke kédovani vyuziva i binarni Cisla
najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf)
odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce
popi8e pravidla uspofadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zadznam dat
prace s roboty a jejich propojeni s PC (tablety)
propoji data z vice tabulek &i grafa
popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji
e pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich Cinnosti a s tim souvisejici prava
e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost
e po precteni programu vysvétli, co vykona
e OVeéfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
e pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma byt pfikaz uvnitf nebo
vné opakovani,
e vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech
e diskutuje rlizné programy pro feSeni problému
e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a sv(j vybér
zduvodni

Ucivo

Data, informace a modelovani

e data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitadi; proces
komunikace, kompletnost dat, Easté chyby pfi interpretaci dat

e kodovani a prenos dat: rizné moznosti kddovani Cisel, znak, barev, obrazku, zvuku
a jejich vlastnosti; standardizované kédy; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché Sifry
a jejich limity

e modelovani: schéma, mysSlenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany
graf; zakladni grafové ulohy

Informaéni systémy

e kodovani a prenos dat: rizné moznosti kdbdovani Gisel, znakd, barev, obrazku, zvuku
a jejich vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché Sifry
a jejich limity

e data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitadi; proces
komunikace, kompletnost dat, €asté chyby pfi interpretaci dat

e navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavk; struktura tabulky, typy dat; prace
se zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouZitelnosti struktury,
nastavenych pravidel; Uprava pozadavku, tabulky &i pravidel

e hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci;
fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti

e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany
programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

e kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstupt, kontrolou vystupd,
opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napfiklad krokovanim); uprava algoritmu a
programu

e informacni systémy: informacni systém ve Skole; uzivatelé, €innosti, prava, struktura
dat; ochrana dat a uzivateld, ucel informacnich systému a jejich role ve spole¢nosti



e hardware a software: pojmy hardware a software, sou€asti pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti;

Digitalni technologie

e hardware a software: pojmy hardware a software, sou€asti pocitace a principy jejich
spole¢ného fungovani; operacéni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové a
programoveé soubory a jejich asociace v operacnim systému, komprese a formaty
soubord, sprava soubor(, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem
zaka

e feSeni technickych problému: postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim —
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

e bezpecnost: Utoky — cile a metody utocnikl, nebezpecné aplikace a systémy;
zabezpecleni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpe€na
prace s hesly a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

Predmétem se prolinaji prifezova témata

MDYV —Produktivni ¢innosti - Tvorba medialniho sdéleni. Tvorba medialniho sdéleni pro
Skolni casopis, rozhlas, televizi ¢i internetové meédium, technologické mozZnosti a jejich
omezeni.

MDYV —Produktivni ¢innosti - Prace v realizaénim tymu. Redakce S$kolniho Casopisu,
rozhlasu, televize ¢i internetového média, utvareni tymu, vyznam riizné v€kovych a socidlnich
skupin pro obohaceni tymu, komunikace a spoluprice v tymu, stanoveni si cile, casového
harmonogramu a delegovani ukoli a zodpové&dnosti, faktory ovliviiujici praci v tymu,
pravidelnost, medialni produkce.

Mezipredmétové vztahy
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