Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocénik: 5.

Ocekavané vystupy
Data, informace a modelovani

1-5-1-01 uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vycCte informace z daného modelu

Minimalni doporuc¢ena troveri ocekavanych vystupt v ramci podptirnych opatreni

1-5-1-01 p  uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout, na otazky, které se tykaji jeho osoby na zakladé dat

1-5-1-02 p  popiSe konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci,
co k ni jiz vi

Algoritmizace a programovani
1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu
1-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feSeni
1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
1-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu &i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystup( v ramci podpurnych opatreni
1-5-2-01 p  sestavuje symbolické zapisy postupt

1-5-2-02 p  popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmui a potreb,
navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé kroky jeho reseni

I-5-2-03 p  rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt

Informacni systéemy

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu

Ciselna i neciselna data

Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystupl v ramci podpurnych opatreni
1-5-3-01 p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

1-5-3-02 p  pro vymezeny problém, ktery opakované feSil, zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu c¢iselna i neéiselna data

Digitalni technologie
I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typ

Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystup( v ramci podpurnych opatreni
1-5-4-01 p  najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu

Dil€i vystupy

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u€ebnich materialech



doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkd nahradi chybny za spravny

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy
v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

vytvofi a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitf opakovani, pfed nebo za néj

vytvarfi, pouziva a kombinuje viastni bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak I1ze zapsany program nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich hodnot pfikazl

pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modelu feSi zadané problémy

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém

ovlada vice postav pomoci zprav

najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

Ucivo
Data, informace:
e sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam dat s vyuzitim textu,
Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku
e hodnoceni ziskanych dat
e vyvozovani zaver(
prace se strukturovanymi daty:
e shodné a odliSné vlastnosti objektd
e TFazeni prvkl do fad, Cislovany a neCislovany seznam, viceldroviiovy seznam
o tabulka a jeji struktura
e zaznam, doplnéni a Uprava zaznamu
feSeni problému krokovanim:
e postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a riizné formy zapisu pomoci obrazki,
znacek, symboll Ci textu
e pfiklady situaci vyuZivajicich opakované pouzitelné postupy
e precteni, porozumeéni a Uprava krokl v postupu, algoritmu
e sestaveni funkéniho postupu feSiciho konkrétni jednoduchou situaci
programovani:
e experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim prostfedi
e udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy



e sestaveni programu
kontrola feSeni:
e porovnani postupu s jinym a diskuse o nich
e ovéfovani funkénosti programu a jeho ¢asti opakovanym spusténim
¢ nalezeni chyby a oprava kddu
¢ nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
systémy:
e skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné plsobeni
e priklady systéma z pfirody, Skoly a blizkého okoli zaka
e (Casti systému a vztahy mezi nimi
modelovani:
e model jako zjednoduSené znazornéni skuteCnosti
e vyuziti obrazovych modelt (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jevu kolem zaka
kédovani a prenos dat:
e vyuziti symboll a kdédu pro zaznam
hardware a software:
e spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci
pocitaCoveé sité:
e internet, prace ve sdileném prostfedi
bezpednost:
e UuZivatelské ucty, hesla

Pifedmétem se prolinaji priifezova témata

MDYV —Produktivni ¢innosti - Tvorba medialniho sdéleni. Tvorba medialniho sdéleni pro
Skolni cCasopis, rozhlas, televizi Ci internetové médium, technologické moznosti a jejich
omezeni.

MDYV -Produktivni ¢innosti - Prace v realizacnim tymu. Redakce Skolniho casopisu,
rozhlasu, televize ¢i internetového média, utvareni tymu, vyznam rizné vékovych a socidlnich
skupin pro obohaceni tymu, komunikace a spoluprace v tymu, stanoveni si cile, ¢asového
harmonogramu a delegovani tkoli a zodpovédnosti, faktory ovliviiujici praci v tymu,
pravidelnost, medialni produkce.

MDYV - Receptivni ¢innosti — Fungovani a vliv médii ve spolefnosti. Role médii
v kazdodennim zivoté jednotlivce, vliv médii na usporadani dne, vliv médii na postoje a
chovani

Mezipredmeétové vztahy
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