Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik: 4.

Ocekavané vystupy (RVP)

Data, informace a modelovani
1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co K ni jiz vi, a znazorni ji
1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Minimalni doporuc¢ena troveri ocekavanych vystupt v ramci podptrnych opatreni
1-5-1-02 p  popiSe konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci,
co k ni jiz vi

Algoritmizace a programovani

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupu
1-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
1-5-2-04 oveéfi spravnost jim navrzeného postupu Ci programu, najde a opravi v ném

pfipadnou chybu

Minimalni doporuc¢ena troveri oGekavanych vystupt v ramci podptrnych opatreni
1-5-2-01 p  sestavuje symbolické zapisy postupt

1-5-2-02 p  popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmui a potreb,
navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 p  rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupi

Informacni systémy
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data
Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystupl v ramci podpurnych opatreni
1-6-3-02 p  pro vymezeny problém, ktery opakované reSil, zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu Ciselna i neciselna data

Digitalni technologie

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Minimalni doporucena uroveri ocekavanych vystupl v ramci podpurnych opatreni
I-5-4-01 p  najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu
1-6-4-03 p  popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi
technologiemi

Dil¢i vystupy (SVP)
e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi
e pro svou praci pouziva doporucené aplikace, nastroje, prostredi
e edituje digitalni text, vytvorfi obrazek
e prehraje zvuk €i video
e uloZi svoiji praci do souboru, otevie soubor



e pouZziva krok zpét, zoom

e feSi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitalnim zafizenim

e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich technologii v zaméstnani rodicut

e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede bezpec&nostni rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi se z néj

e pii praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

e v textu rozpozna osobni Udaje

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a pfipadné pfivola pomoc dospélého

e ovlada zakladni pfikazy v principech programovani — hra - Let'go code

e sestavi program pro robota

e najde chybu v programu a opravi ji

e upravi program pro pfibuznou ulohu

e pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

e sdéli informaci obrazkem

e preda informaci zakédovanou pomoci textu &i Cisel

e zakdduje/zasifruje a dekoduje/deSifruje text

e zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mfizky

e obrazek slozi z danych geometrickych tvar( &i navazujicich usecek

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u€ebnich materialech

Ucivo

Hardware a software:
o digitalni zafizeni a jejich ucel
e prvky v uzivatelském rozhrani
e spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci
e ulozeni dat, otevirani soubort
pocCitaCove sité:
e propojeni technologii

o (bez)dratoveé pfipojeni
e internet
e prace ve sdileném prostredi
e sdileni dat
bezpecnost:

e pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim
e uzivatelské ucty
e hesla
data, informace:
e zaznam dat s vyuZzitim textu, Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku
e hodnoceni ziskanych dat
e vyvozovani zaverl
kddovani a pfenos dat:
e vyuziti znaCek, piktogramu, symbolt a kddl pro zaznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace



feSeni problému krokovanim:
e postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci
obrazku, znacek, symbolu &i textu
e priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné postupy
e precteni, porozuméni a Uprava krokl v postupu, algoritmu
e sestaveni funk&niho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci
programovani:
e experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim
prostiedi
e udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy
e sestaveni programu
kontrola feSeni:
e porovnani postupu s jinym a diskuse o nich
e ovérovani funkénosti programu a jeho ¢asti opakovanym spusténim
e nalezeni chyby a oprava kédu
e nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem
prace se strukturovanymi daty:
o tabulka a jeji struktura
e zaznam, doplnéni a uprava zaznamu
modelovani:
e vyuziti obrazovych modell (tabulky) ke zkoumani, porovnavani a
vysvétlovani jevl kolem zaka
systéemy:
e skupiny objektd a vztahy mezi nimi

Piredmétem se prolinaji prirezova témata

MDYV - Receptivni ¢innosti — Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti. Role médii
v kazdodennim zivot¢ jednotlivce, vliv médii na uspotfaddani dne, vliv médii na postoje a
chovani

Mezipredmétové vztahy
e M

° C_]

e HV

e VV
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